
Nikola Hristov Kalamov
Investigador / Programador / Diseñador de Videojuegos

Info Personal:
Email: 
niki122121@gmail.com
Teléfono:
663490697
Website:
https://www.nikigames.net/

Lenguajes de Programación y 
Plataformas:
- C# (Avanzado)
- .Net Core (Intermedio)
- JavaScript (Avanzado)
- Node.js (Principiante)
- SQL (Principiante)
- Java (Avanzado)
- C/C++ (Intermedio)
- Python (Intermedio)
- R (Intermedio)

- Visual Studio (Avanzado)
- GitHub (Intermedio)
- Overleaf (Intermedio)
- Unity 2D/3D (Avanzado)
- Android Studio (Principiante)

Idiomas:
- Inglés (Nivel C2)
- Español (Nativo)
- Búlgaro (Nativo)

Intereses Personales:
- Leer Libros/Manga
- Cocinar
- Videojuegos

Educación:

Grado en Diseño y Desarrollo de Videojuegos de la Universidad Rey Juan Carlos (URJC).

Máster en Ingeniería de Sistemas de Decisión (URJC).

Investigador y programador aplicado, orientado a los 
detalles, acostumbrado a trabajar en equipo, 
apasionado por aprender y demostrar de lo que es 
capaz de aportar.

Experiencia:

● Investigador y becario en el CTB (Centro de 
Tecnología Biomédica).

● Desarrollador Back End y aprendiz en Data 
Science en Abaco Developments.

Habilidades:

● Amplio conocimiento de conceptos de 
programación en varios lenguajes.

● Experiencia en diseño y desarrollo de servicios 
back end para plataformas online.

● Conocimiento en criptografía aplicada y en el 
diseño de sistemas criptográficos.

● Experiencia en implementación de sistemas de 
análisis de riesgos y toma de decisiones.

● Extenso conocimiento teórico y programático en 
el campo de la estadística.

● Habilidad de comunicación y trabajo en equipo.
● Experiencia implementando sistemas de IA 

(redes neuronales, behaviour trees… ).
● Diseño Web y programación con JavaScript.
● Programación de videojuegos. Usando varias 

plataformas y lenguajes de programación (en 
especial Unity).

● Experiencia en la creación de un motor de 
físicas 3D desde cero.

● Familiaridad con Github.

https://www.nikigames.net/

